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Link para jogar diretamente no seu navegador:
https://stillness.zettailabs.com

Link para assistir gameplay:
https://youtu.be/1le3WmSS9AU

Controles
Introducao:
Pular cutscene = Esc Movimentacgao:
Pular dialogo = Enter Mover para Esquerda =A
Sair do Modo Tela Cheia = Segurar Esc Mover para direita =D

Pulo simples = Espaco

Navegacao nos Menus:

Seta paracima Habilidades de progressao:

Seta para baixo Caminhar devagar = Segurar Shift
Confirmar = Enter ou Espaco Pulo duplo = Espaco 2x

Confirmar = Mouse Botao Esquerdo Escalar = Pular em direcdo arocha, W

Voltar = Esc para cima e S para ir para baixo


https://stillness.zettailabs.com/
https://youtu.be/1le3WmSS9AU

A cidade nunca pava.

Ao encontrar um animal fique imovel perto dele, observe e escute seus sons para
adquirir novas habilidades para progredir no game.

O jogo demonstra que vocé nao parar, escutar e observar gera consequéncias.



